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REGULAMENTO GERAL E TÉCNICO

Capítulo l

Da Denominação e Participação

Art.1° Este regulamento, é o conjunto de disposições e normas que regem o TORNEIO DE FUTEBOL SOCIETY DOS CARTEIROS/-2018.
Art.2° São considerados conhecedores dos Regulamentos Geral e Técnico e das disposições constitucionais que tratam do desporto em geral todas as pessoas vinculadas a Empresa Brasileira de Correios e Telégrafos ECT, presentes neste Torneio, assim, submeter-se sem reservas a todas as suas determinações e disposições e as consequências que pelo cumprimento, deles possa emanar.
Art.3° Os jogos serão realizados sempre no período noturno, preferencialmente das 20 às 24hs. Sendo a final no dia 27/04.
Capítulo II
Das Finalidades

Art.4° O TORNEIO DE FUTEBOL SOCIETY DOS CARTEIROS, faz Parte da programação, que a Diretoria da ARCO desenvolve em homenagem ao dia do carteiro.

Art.5° O TORNEIO DE FUTEBOL SOCIETY DOS CARTEIROS, tem como finalidade propiciar a integração, através do intercâmbio social e desportivo, entre os colaboradores dos Correios, estimular a prática desportiva e possibilitar o surgimento de novos valores no quadro desportivo estadual e nacional.
Capítulo III
Das inscrições e Condição de Jogo dos Atletas

Art.6° Poderão participar do TORNEIQ DE FUTEBOL SOCIETY DOS CARTEIROS, funcionários efetivos do correios, associados à ARCO/SC, dependentes de associados e terceirizados/MOTS, observando-se para os dois últimos, o limite máximo de 3 atletas por equipe. Além disso o terceirizado terá que pagar uma taxa de R$ 75,00( 3 mensalidades de associados) para poder participar. Tendo que estar dntro dos seguintes critérios: 
                 1° inscrição com o máximo de 15 equipes.

2° Os empregados deverão jogar por sua unidade.
2.1 – Caso a unidade não escreva nenhum Time, os atletas daquela unidade                                          estão liberados para participar por outra equipe

3° Todos os atletas deverão apresentar à Comissão Organizadora, antes do início de suas partidas, um documento de identidade, com foto ou crachá funcional.

Art.7° Cada equipe poderá inscrever no máximo 15 atletas mais um técnico e auxiliar técnico, discriminados na ficha de inscrição.
1° E permitida a inscrição ou troca de jogadores até o momento do primeiro jogo de cada equipe, com exceção de contusão, onde a equipe poderá substituí-lo por outro, a qualquer momento. Desde que o substituto não esteja escrito em nenhuma outra equipe e esteja de acordo com os artigos 6° e 7°.
2° O mesmo colaborador inscrito poderá acumular funções no mesmo jogo (técnico e jogador, por exemplo).

Qualquer infração ao capitulo do artigo 6°, 7° e/ou aos parágrafos primeiro e/ou segundo do artigo 7°, fará com que a equipe seja desclassificada da competição.
Art.8° As INSCRIÇÕES deverão ser entregues na sede da ARCO/SC até a primeira rodado do campeonato.

1° Cada equipe deverá designar um representante. O mesmo representará a equipe no congresso técnico e em demais solicitações feitas pela comissão organizadora.

2° Caso o representante da equipe não possa comparecer no Congresso Técnico, este deverá indicar um substituto.

3°_A equipe que não enviar representante para o Congresso Técnico estará sujeita as decisões e deliberações tomadas, sem direito a reclamações posteriores.

Art.9° O ato de inscrição para os jogos pressupõe o perfeito conhecimento do teor deste regulamento, tornando-se desnecessário qualquer aviso especial a respeito da matéria nele contido, bem como a concordância expressa com seus dispositivos.

Capítulo IV
Da Forma de Disputa

Art.10° O Torneio será disputado com 8 (oito) equipes inscritas. Sendo dois grupos de quatro equipes. Enfrentando-se as equipes do grupo a contra as do grupo b. Ao término da primeira fase, os 1º colocados de cada grupo vão direto para as semifinais, enquanto os segundos vão direto para a terceira fase. 

Na segunda fase (eliminatória) os 3º e os 4º colocado de cada grupo se enfrentam em jogo único, com vantagem de empate para o melhor colocado, durante o tempo normal.

Sendo que os vencedores jogam contra o 2º colocado do mesmo grupo, em jogo único, na fase posterior(quartas de finais), com vantagem de empate para o melhor colocado, durante o tempo normal. definindo as outras duas vagas para as semifinais. 

Depois semifinais, disputa de terceiro e finais através de confronto único, sem vantagem de empate para nenhuma das equipes.

Capitulo V

Dos Troféus e Títulos

Art.11° Serão premiadas, com medalhas e troféus, as 3 (três) primeiras equipes colocadas, na classificação final.

1º Será premiado com troféu, o maior artilheiro da competição, ou seja, o jogador que fizer mais gols durante toda a competição. 

2º Será premiada com troféu, a equipe menos vazada, ou seja, aquela que sofrer o menor número de gols. Somente participarão desta disputa as quatro (04) equipes semifinalistas do torneio e o vencedor será decidido por média de gols sofridos.

3º Será premiada com troféu, a equipe mais disciplinada, ou seja, aquela que melhor se comportar esportivamente no transcurso dos jogos, dentro e fora de campo, cujo critério utilizado será a MEDIA DE PONTOS GANHOS, ou seja, a cada infração cometida por um dos membros da equipe, esta soma pontos, e no final do torneio o total de pontos é dividido pelo n°. total de jogos realizados pela equipe. A equipe com menor média de pontos será a vencedora do troféu de disciplina. Os pontos ganhos serão cumulativos para todos os jogos e os critérios para perda dos pontos serão:

3.1º Primeiro cartão amarelo da equipe; perda de 05(cinco) pontos;

3.2º A partir do segundo cartão amarelo da equipe; perda de O7(sete) pontos cada;
3.3º Primeiro cartão vermelho da Equipe; 10 (dez) pontos;

3.4º A partir do segundo cartão vermelho da equipe; 15 (quinze) pontos cada;

3.5º Eliminação de atleta da competição; perda de 15 (quinze) pontos;

3.6º Advertência de membros da equipe, fora da partida; perda de 10(dez) pontos;

3.7º Advertência de membros da comissão técnica da equipe; perda de 10 (dez) pontos.

OBS: Caso 02 (duas) ou mais equipes terminem empatadas, vencerá a que conquistou melhor colocação no Torneio.

Capítulo VI
Do Regulamento Técnico

Art.12° Os jogos serão disputados de acordo com as regras de futebol sete/society, aprovadas e adotadas pela Federação Catarinense de Futebol sete/society, com as adaptações contidas neste regulamento.

Art.13° O número máximo de atletas em campo será de 7 (sete), sendo obrigatoriamente um goleiro. O número mínimo de atletas, tanto para começar como para continuar uma partida será de 4 (quatro).

Art.14° As partidas serão disputadas em dois tempos de 25 (vinte cinco) minutos, com intervalo de 5 (cinco) minutos.

Art.15° O tiro de meta deverá ser cobrado pelo goleiro e com as mãos. Não será valido o gol de arremesso (com as mãos) do goleiro. O goleiro não poderá dar balão, ou seja, após uma defesa jogar a bola para o alto e chutar.

Punição: Reversão em tiro de meta em favor da equipe adversária.

Art.16° O número de substituições é livre, podendo o mesmo atleta sair e voltar à partida. Para tanto, as substituições deverão ser feitas pela zona de substituição.

Art.17° Cartões:

1º Cartão Amarelo: advertência
1.1º Caso o atleta receba três cartões amarelos, durante o campeonato, deverá cumprir uma partida como suspensão,

Automaticamente.

2º Cartão Vermelho: o jogador é expulso de campo e não poderá mais voltar ao jogo. Por consequência, a equipe ficará com um jogador a menos por 5(cinco) minutos, podendo colocar outro após completo o tempo. A partir do segundo cartão vermelho a equipe ficará inferiorizada numericamente até o fim da partida. Ou seja, não poderá recompor a equipe após cinco minutos.
2.1º No caso de cartão vermelho, o atleta deverá cumprir uma partida de suspensão, automaticamente, podendo vir a sofrer outras sanções por parte da comissão de organização.

Art.18° Não haverá impedimento.

Art.19° Os jogos deverão ser dirigidos por dois árbitros.

Art. 20° Todas as faltas serão cumulativas e punidas com a cobrança de um tiro livre direto, não podendo nenhum jogador adversário estar num raio menor do que 5 metros da bola.

1º Após 7ª faltas coletivas cumulativas por tempo, ou seja, a partir da 8ª, todas as faltas executadas serão penalizadas com a cobrança de um tiro livre de onze (11) metros, independentemente do local onde tenha ocorrido a falta No início do próximo tempo de jogo as faltas são zeradas.

2º O número de faltas individuais será de cinco. Após 5 faltas individuais o atleta deve ser substituído por outro, não podendo retornar a partida.

3º O cartão amarelo, recebido por reclamação de atleta(s) e/ou de membro(s) da comissão técnica da equipe, assim como o recebimento por atitudes antidesportivas não contadas como faltas de jogo, são considerados e contabilizados pelo mesário como faltas cumulativas para a equipe infratora.

Art.21° Caso a equipe não compareça com o número mínimo de jogadores, será declarada perdedora por W. O. com o escore de 2 (dois) X O (zero), em favor da equipe presente.

Art.22° No caso de uma equipe estar com 04 (quatro) jogadores e algum deles vier a receber cartão vermelho, o jogo estará encerrado com escore de acordo com o artigo 21°, independentemente do tempo de jogo. Porém, caso a equipe adversária esteja vencendo o jogo, o placar será mantido.

Art.23° Não havendo comparecimento das duas equipes, ou falta de jogadores das mesmas, na súmula constará como partida realizada. E nenhuma equipe ganhará a pontuação.

Art.24° Toda equipe que não comparecer a um jogo de acordo com o artigo 21°, perdendo assim, por W.O., estará automaticamente eliminada da competição, e seus atletas ausentes suspensos do próximo Torneio Regional.

Parágrafo Único: Caso uma equipe cometa W.O., já tendo jogado algum jogo, o resultado desses jogos anteriores será 2XO em favor da equipe que jogou anteriormente com a equipe causadora do W.O. Contudo os gols ocorridos nessas partidas anteriores valerão para efeito de contagem para o troféu artilheiro e troféu de equipe menos vazada.

Capítulo VII

Das Disposições Finais

Art.25° O Atleta ou técnico e auxiliar técnico que agredir fisicamente o árbitro, atleta ou membros da comissão organizadora estará desqualificado do torneio, podendo sofrer punições maiores, de acordo com decisões da Comissão Disciplinar Temporária (CDT) e sanções previstas no regimento interno da ECT. O atleta que ofender moralmente o árbitro, atleta ou membros da comissão organizadora, será julgado pelo seu ato e a Comissão Disciplinar Temporária irá decidir pela sua pena.

Art.26 ° Poderão ser incluídos nos bancos de reservas, além do técnico e jogadores, auxiliar técnico, desde que inscrito.

Art.27° Pontuação:

I. Vitória = 3 pontos

II. Empate = 1 ponto

III. Derrota = O ponto

Art.28° O tempo máximo de tolerância será de 15 minutos, somente para o primeiro jogo da rodada. O W.O. é de competência exclusiva do árbitro.

Art.29° Caso seja necessário, na fase de classificação, os critérios para o desempate entre duas equipes ou mais, e apresentarem o mesmo número de pontos será o seguinte:

1º. Confronto direto (entre duas equipes)

2º Maior número de vitórias

3º Menor número de gols sofridos

4º Maior número de gols marcados

5º Menor número de cartões vermelhos

6º Menor número de cartões amarelos

7º Sorteio

Art.30° Nas partidas que necessitem um vencedor (fase semifinal e final), haverá a cobrança de 3 (três) pênaltis, alternados, de cada equipe. Caso persista o empate, serão cobrados pênaltis 1x1 até que haja um vencedor. Os pênaltis serão cobrados por qualquer atleta presente e inscrito na partida.
1º Para que um atleta volte a cobrar um pênalti, é necessário que todos os atletas que terminaram a partida em campo, tenham efetuado sua cobrança, inclusive o goleiro.

2º No término da partida, o goleiro que estiver em campo será o que agarrará os pênalti.

Art.31° É obrigatório o uso de uniforme. Entende-se por uniforme, camisa, calção e meias compridas, da mesma cor. As camisas devem ser numeradas. Deve-se usar tênis de futebol, sendo proibido o uso de chuteiras de futebol de campo (com travas).

Art.32° Caso duas equipes possuam uniformes da mesma cor, será sorteada a equipe para a troca do uniforme, ou uso de coletes poliesportivos.

Parágrafo único o uso de caneleiras é opcional.
Capítulo VIII

Da Comissão Organizadora e Comissão Disciplinar Temporária

Art.33° A Comissão Organizadora e Comissão Disciplinar Temporária será composta por 3 (três) membros, a saber: 



1º Ailton de Souza Junior;


2º Carlos Alberto da Cunha Filho;


3º Rafael (ARCO);


4º Odeva (ARCO).
Art.34° As decisões tomadas pela comissão organizadora não cabem recursos.

Art.35° Cabe a comissão organizadora zelar pelo bom andamento das competições, interpretar este regulamento e resolver casos omissos.

Dúvidas e maiores informações pelo telefone:
3248-0700 (das 14:00 as 18:00) 

98402-6324 Ailton
Email: scarco2.correios@gmail.com
Rua: Nossa Senhora do Rosário, 78 – Sede nº 150

Jardim Atlântico – Florianópolis/SC CEP:88095-250

E-mail: scarco.correios@gmail.com ou scarco2.correios@gmail.com

